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Il gioco d’azzardo sta suscitando attenzioni da più portatori di interesse a causa della sua
penetrazione sociale particolarmente progressiva ed evidente in questi ultimi anni.

Gli interessi finanziari di natura economica, industriale e fiscale, sono noti e cospicui ma
confliggono con l’ipotesi di generare danni da cui derivano costi sociali realistici ma di
entità presunta e non definita, e quindi spesso poco misurabili.

I soggetti più giovani e minorenni, per i quali il gioco e vietato, risultano essere per contro i
giocatori più assidui sia per numerosità che per frequenza di gioco. Questo deriva da una
ancora incompleta maturità cerebrale che ne condiziona i processi decisionali logici a
favore dell’adozione di comportamenti istintivi più inclini a prendere rischi.

GENERAL FRAMEWORK

In uno scenario dominato dalla assenza di elementi tra loro comparabili (benefici
economico/finanziari sociali vs. costi sociali) è comunque preferibile e necessario assumere
un atteggiamento conservativo e adottare soluzioni, anche tecnologicamente avanzate, a
supporto della tutela dall’esplicarsi di un danno socio‐sanitario.
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Nuovo contesto

High impact of technologies 
on real life
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Advantages from digitalization
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Immigrants have to develope their being to
match natives’ needs and patterns of being
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Nuovo scenario

Google generation
(nativi connessi)

Underage or young 
adults are digital
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Pupils are digital

NEUROGAP – Catania, 14 aprile 2016 Roberto Mollica



Pupils are digital and don’t understand analogic
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Pupils are digital and they will need different 
approaches
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Volumi economici del 
gioco d’azzardo 

Soggetti con gioco 
d’azzardo problematico o 

patologico

Soggetti in trattamento 
per gioco d’azzardo 

problematico o patologico

Ricorrenti all’antiusura

Gioco d’azzardo nella 
popolazione 

Data availability
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Data availability?
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Gli ultimi dati disponibili 
per provincia risalgono al 

2012

Financial data
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LEGALE LOTTO NERO
Pavia Latina Napoli
Como Savona Reggio C
Teramo Napoli Roma
Rimini Massa C Vibo V
Savona Rimini Caserta
Latina Roma Genova
Milano Pescara Catanzaro
Reggio E Brescia Latina
Modena Ascoli P Milano
Genova Milano Palermo

Spesa pro capite totale

Latina
1.795

Como
1.892

Pavia
2.727

Dati 2012!!!!!

Financial data out of date

NEUROGAP – Catania, 14 aprile 2016 Roberto Mollica



FILIERA
Concessionari

Gestori
Esercenti

Too generic financial data
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IL DATO È RIFERITO AL GIOCO SU RETE FISICA E NON TIENE CONTO DEL GIOCO 
TELEMATICO CHE PER DEFINIZIONE NON È ATTRIBUIBILE A PORZIONI DI TERRITORIO

NON CHI MA DOVE!!!

Too generic financial data
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On‐line gambling financial data
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On‐line gambling financial data
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SINTESI DATI GIOCO ONLINE 2014
‐ Spesa aumentata del 0,4% (758  milioni €)
‐ Giocatori online circa 3 milioni (6 milioni di conti gioco)
‐ Numero medio ‘Giocanti’ (1 volta/mese) 642.000 (670.000 nel 2013)
‐ 2/3 spendono meno di 50€/mese
‐ Profiling: maschio (83%), sud (48%), tra 25 e 44 anni (58%)
‐ Aumento genere femminile

IL DATO È RIFERITO AL GIOCO SU RETE FISICA E NON TIENE CONTO DEL GIOCO 
TELEMATICO CHE PER DEFINIZIONE NON È ATTRIBUIBILE A PORZIONI DI TERRITORIO,  

MA A PERSONE FISICHE SÌ

On‐line gambling financial data
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Il gioco nella popolazione
rilevazione tramite indagini

campionarie

Gambling estimates within populations
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Campioni rappresentativi di
•popolazione generale (18‐64)
•popolazione studentesca (15‐19)

Stimano la prevalenza del consumo
•nella vita
•nell’ultimo anno
•nell’ultimo mese

Stimano la percentuale di soggetti
•giocatori sociali
•giocatori problematici
•giocatori patologici

Questionario standard

Methodology of gambling estimates within populations
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ESPAD ITALIA 2014
• Gioco ultimi 12 mesi: 39% (47% nel 2011)
• Problematici : 4% (7% nel 2011)
• Patologici: 3% (4% nel 2011)

SPS‐DPA 2014
• Gioco ultimi 12 mesi: ‐‐‐ (49,4% nel 2013)
• Problematici : 4,2% (7,2% nel 2013)
• Patologici: 3,7% (3,2% nel 2013)

Popolazione studentesca 15‐19 anni
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Popolazione generale?

CGPI – Canadian Problem Gambling Index
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