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Domanda Molto D’accordo In disaccordo | Fortemente in
D’accordo disaccordo
1 Giocare mi fa sentire realmente vivo.
2 Se & da un po’ che non vinco, probabilmente sono
prossimo ad una grande vincita.
3 Non c¢’@ modo di sapere se avrd fortuna o sfortuna.
4 Nutro rispetto per qualcuno che scommette forte
riuscendo a rimanere calmo e freddo.
9 Quando sto giocando mi capita talvolta di scordare
il tempo che passa.
6 So quando sono in vena.
7 Mentre gioco I'importante & comportarmi come se
fossi calmo, anche se non lo sono.
8 Alcune persone sono sfortunate.
9 Quando vinco mi sento alla grande.

10 Quando gioco & importante sentirsi sicuri.

1 Giocare mi annoia.

12 Alcune persone mi portano fortuna al gioco se mi
stanno vicino.

18 | giocatori sono persone pil coraggiose e
avventurose di chi non ha mai giocato.

14 Non mi piace smettere di giocare quando sto
perdendo.
15 Bisogna essere bravi per vincere ai dadi.

16 A volte sento che avro fortuna.

17 Le persone che scommettono forte possono essere
molto attraenti.

18 Se non hai mai provato I'eccitazione di fare una
grossa puntata non puoi dire di avere mai davvero
vissuto.

19 Qualsiasi sia il gioco, esistono strategie che
possono aiutare a vincere.
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20 Quando gioco porto con me un portafortuna

21 Se perdo € importante mantenere la calma.

22 Di solito non mi eccito molto quando gioco.

28 Giocare alla roulette richiede molta piu abilita che
acquistare biglietti della lotteria.

24 | Casino sono luoghi eleganti ed eccitanti.

25 Dal momento che sono stato fortunato di recente,
dovrei incrementare le mie scommesse.

26 Quando perdo al gioco provo rabbia.

27 Quando mi sento giu di morale, penso che giocare
mi tirerebbe su.

28 Per vincere ad un certo gioco devo conoscerlo
bene.

29 Alcune persone portano davvero sfortuna agli altri.

30 E importante agire in un certo modo quando si
vince.

31 Se sto perdendo, & importante continuare a giocare
fino a quando si & tornati in pari.

32 Per riuscire al gioco bisogna essere capaci di
identificare il momento buono.

34 E importante essere generosi quando si vince.

35 Mi piace giocare perché mi aiuta a dimenticare i

problemi di tutti i giorni.

Attribuzione dei punteggi

Assegnare i punteggi come segue:

Molto d’accordo=
D’accordo=

In disaccordo=
Fortemente in disaccordo=

Alle domande 3, 11, e 22 si deve attribuire un punteggio inverso, ossia:

- N W B>

invece di 1 si da 4;
invece di 2 si da 3;
invece di 3 si da 2;
invece di4 sida1.

Tutte le altre domande vengono calcolate secondo le indicazioni esposte sopra.
II punteggio totale al GABS ¢ il totale dei punti ottenuti rispondendo a tutte le domande.




